REGULAMIN KONKURSU
Skillotron na IT talk & LJUG 27.03

§1.

Definicje
»Konkurs” — konkurs ,Skillotron na IT talk & LJUG 27.03”, prowadzony na zasadach okre$lonych
niniejszym Regulaminem.
»0rganizator” - DataArt Poland Spétka z ograniczong odpowiedzialno$cig z siedzibg przy Zana 39A,
20-601 Lublin, wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy Lublin - Wschéd
w Lublinie z/s w Swidniku, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod nr
KRS: 0000514163, NIP: 7123288290.
»Platforma Skillotron.com” — platforma internetowa utworzona przez Organizatora, w ramach ktorej
uzytkownicy moga doskonali¢ swoje umiejetnosci programistyczne.
»Uczestnik” - pemnoletnia osoba fizyczna, posiadajaca petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych.
~Zwyciezca Konkursu” — Uczestnik, ktory spetnit warunki okreslone w § 3 i 4 niniejszego Regulaminu.

§ 2.

Postanowienia ogéine

Niniejszy Regulamin okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa w Konkursie.
Konkurs zostanie przeprowadzony na platformie Skillotron.com.
Konkurs rozpoczyna sig¢ 16 marca 2018 r. o godzinie 8:00 i trwa do 23 marca 2018 do godziny 23.59.

§ 3.

Warunki uczestniczenia w konkursie

Uczestnikiem konkursu moze by¢ petnoletnia osoba fizyczna, posiadajgca petng zdolno$¢ do czynnosci
prawnych.

Z uczestnictwa w Konkursie wytgczeni sg pracownicy Organizatora.

Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad zawartych w Regulaminie.

Przystapienie do Konkursu oznacza, ze Uczestnik zapoznat si¢ z treScig Regulaminu i w pemi go
akceptuje.

§ 4.

Zasady, rozstrzygniecie Konkursu i wydanie Nagrody

Warunkiem udziatu w Konkursie jest zarejestrowanie sie przez Uczestnika na stronie internetowe;:
www.skillotron.com.

W ramach Konkursu Uczestnik rozwigzuje przygotowane przez Organizatora pytania skatalogowane w
blokach tematycznych (kategoriach) i poziomach (na kazdy poziom przypada 10 pytan).

Warunkiem przejscia przez Uczestnika do kolejnego poziomu Konkursu jest udzielenie minimum 80%
poprawnych odpowiedzi na danym poziomie (8/10 poprawnych odpowiedzi).

Udzielenie przez Uczestnika poprawnej odpowiedzi powoduje dopisanie do jego wyniku 1 (jednego)
punktu.



http://www.skillotron.com/

5. Zwyciezca Konkursu zostaje Uczestnik, ktdry uzyska najwieksza liczbe punktow, o ktdrych mowa w pkt
4 (powyze)).

6. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone podczas podsumowania Spotkania ,IT talk & LJUG” 27.03.2018 .
0 godz. 17:30 w Centrum Spotkania Kultur (sala City Project, poziom -1), przy PI. Teatralnym 1 w Lublinie.

7. Od rozstrzygniecia Konkursu, jego Uczestnikom nie przystuguje odwotanie.

8. Zwyciezca obowigzany jest zlozy¢ pisemne oswiadczenie potwierdzajace fakt odebrania Nagrody.

§5.
Opodatkowanie Nagrody

1. Nagrode w Konkursie stanowi Microsoft Sculpt Ergonomic Desktop o wartosci 392,26 zt brutto, oraz
dodatkowa nagroda pieniezna, stanowigca 11,11 % wartosci Nagrody. Od tacznej wartosci nagrody
Organizator potraci kwote podatku w wysoko$ci 10 % jej wartosci na poczet naleznego zryczattowanego
podatku dochodowego od osob fizycznych stosownie do art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z 26 lipca 1991 o
podatku dochodowym od 0séb fizycznych (t. jedn. Dz. U. 22018 r., poz. 200) i odprowadzi do wtasciwego
Urzedu Skarbowego. Laczna warto$¢ nagrody to kwota 436,26 z.

2. Nagrody rzeczowej, o ktdrej mowa powyzej nie mozna wymieni¢ na $rodki pieniezne stanowigce jej
rownowartosc.

§ 6.

Dane osobowe

Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu jest Organizator.

Dane osobowe Uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane wytgcznie w celach zwigzanych przedmiotowo z
Konkursem zgodnie z przepisami ustawy z 29.08.1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2016 .
poz. 922 z pdzn. zm.).

Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych iich poprawiania oraz Zadania usunigcia.
Administrator informuje, ze podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w konkursie
oraz dla uzyskania Nagrody oraz rozpatrzenia ewentualnych reklamacii.

Podanie danych jest dobrowolne, aczkolwiek jest niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie.

§7.

Postanowienia koncowe

Dodatkowe informacje Uczestnicy mogg uzyskaé pod adresem: pr-lublin@dataart.com.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu, pod warunkiem, ze taka zmiana nie
naruszy juz nabytych praw Uczestnikow. O kazdorazowej zmianie Regulaminu, Organizator poinformuje
Uczestnikéw.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy prawa polskiego.
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